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Цель: «Развитие  внимания, воображения, памяти, мышления, речи, слухового сосредоточения»
КТО БОЛЬШЕ ЗАМЕЧАЕТ (3 - 7 лет)
Игра проводится в группе или на прогулке на участке. Игрокам предлагается увидеть как можно больше насекомых, птиц за 3-5 минут. В помощь игрокам могут выдаваться бинокли.
Жюри контролирует достоверность наблюдений и количество замеченных насекомых и птиц. Побеждает тот, кто больше заметит.
АРХИТЕКТОРЫ И СТРОИТЕЛИ (3 - 7 лет)
Наверное, у всех в доме есть какой-нибудь строительный конструктор. Как правило, дети быстро теряют интерес к кубикам. Можно вновь заинтересовать ребёнка конструированием, если предложить игру "Архитекторы". Сначала объясните малышу, кто такие архитекторы. 
Затем сделайте вместе с ребёнком несколько чертежей построек. Конечно, нужно использовать те элементы конструктора, что есть у вас (можно просто обводить детали конструктора на бумаге). Когда чертежи будущих построек будут готовы, предложите ребёнку сделать постройку по чертежу. 

Варианты: 
1. Вы строите - ребёнок затем делает чертёж готовой постройки. 

2. Ребёнок делает чертёж - вы строите. 

3. Один делает несколько построек и делает чертёж одной из построек. Задача - найти постройку по чертежу. 

4. Сделать чертёж и постройку по нему с ошибками. Предложить ребёнку найти ошибки. 

Детям 3-4 лет на чертежах делаем "вид спереди" или "вид сверху". 
Детям постарше можно давать чертежи в разных проекциях. Конечно, сначала нужно объяснить и показать, что это такое. 
УМНЫЕ ПРОГУЛКИ (2 - 7лет)
Сбор материала для поделок не менее интересен, чем сам процесс творчества. В парке вы можете провести с ребенком настоящий урок живой природы. Листья осенью очень красивые и все разные. Поэтому обратите внимание на то, что листья имеют свою форму. Возможно, все ботанические тонкости постичь не удастся. Но научить карапуза отличать клен от рябины или дуба – точно получится.  
Прогуливаясь, не забывайте между делом прививать ребенку правила хорошего тона. Основное – воспитанный человек не ломает ветки, не рвет цветы. Тот, кто любит природу, не мусорит в лесу или парке! 
УЗНАЙ РАСТЕНИЕ (3 - 7 лет)

Детям раздаются карточки с различными растениями. Ведущий описывает одно из них, а узнавший растение ребенок должен поднять карточку с его изображением. Например: Листья узорные, головка белая; используется в виде отвара, когда болит горло (ромашка). Растет у дороги, семена идут в стрелку; применяется для остановки кровотечения (подорожник).

ЧТО В КОРЗИНКЕ (2 - 7лет)
 Итак, вы вернулись прогулки, нагруженные дарами из парка или леса. Теперь разберите их вместе с ребенком. Рассматривая «добычу», вы можете закрепить названия цветов и форм. Так, каштаны и орехи – круглые и коричневые, а желуди – овальные. Что же у нас в корзинке? Еловые, сосновые и ольховые шишки, желуди, каштаны, мох, колоски, ягоды рябины, красивые веточки, семена ясеня и клена. Теперь посмотрим, а что есть у нас дома – пробки от бутылок, бусинки, нитки, клей, проволоки, скрепки, лоскутки, зубочистки, ножницы и пластилин. 

1. Прежде всего – вместе ищите и собирайте плоды. Это развивает внимание. И еще ребенку нужно учиться различать деревья, чтобы не искать желуди под березой.  Тем более каштаны, желуди, шишки и прочие находки вам как раз пригодятся. 

2. Дома или на занятиях в детском саду начните с осмотра находок. Обсудите, почему плоды, даже одного дерева, различаются между собой. Предложите ребенку подобрать шляпки к желудям, чтобы они подошли по размеру. Оставьте шишки в теплом сухом месте и удивите малыша произошедшими изменениями. Семена шишек можно посадить, они хорошо прорастают. Попробуйте прорастить и другие семена.

3. Собранные плоды можно использовать как фишки в “ходилке”. Ими удобно играть в “крестики-нолики”. А так же заниматься продолжением последовательностей.  

4.  Достаточно нарисовать на каштане или желуде глазки и рот, чтобы превратить его в персонажа игр. А можно и ничего не рисовать, а просто представить, что большие каштаны – мама и папа, желудь – их ребенок, а мохнатая шишка – собачка. 

5. Все собранные сокровища – замечательные снаряды. Сбивайте ими легкие постройки или поражайте разнообразные мишени. В ячейках коробки от яиц нарисуйте призовые очки и устройте соревнования в меткости или беспроигрышную лотерею. 

6. Каштаны, шишки, желуди – удобный счетный материал. Но, конечно, интереснее с ними играть. Можно кормить кукол, и, заодно, учиться делить угощение. Или отсчитывать нужное число “пирожных” покупателю магазина. 

7. Соберите 10 коробок от детского творожка и по паре каштанов, сосновых шишек, желудей, орешков, камешков. Скройте предметы под перевернутыми коробками и поиграйте с ребенком в “Мемори”. 

8. Сложите пары плодов, использованные в “Мемори”, в непрозрачный пакет и получится новая игра - “Волшебный мешочек”. Пусть ребенок достанет из пакета что-нибудь, а потом на ощупь подберет к нему пару. Для детей постарше достаточно просто сделать самодельный вариант “Быстрой сумочки”. 

Цель: «Развитие способности к переключению внимания. Развитие организованности поведения, умение работать в группе»
НАЙДИ ЦВЕТ (3 - 7 лет)

Игроки становятся в круг. Ведущий командует: "Коснитесь жёлтого, раз, два, три!" Игроки как можно быстрее стараются взяться за вещь (предмет, часть тела) остальных участников в круге. Кто последний - выбывает из игры. Ведущий снова повторяет команду, но уже с новым цветом. Побеждает оставшийся последним. 
Я ЗНАЮ ДЕСЯТЬ НАЗВАНИЙ (3 – 7 лет)
Играть можно вдвоём с ребёнком и небольшой компанией. В игре используют мяч. Садятся в круг. Игроки перекидывают друг другу мяч со словами: 

- Я ... 
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- Знаю... 

- Десять (семь, пять...)   

- Названий ...деревьев! (птиц, цветов, профессий, фруктов, животных, рыб, городов...)
И далее, все по очереди должны называть названия того, что было задано:

- Липа - раз! 

- Береза - два!

 - Клён - три!

Тот, кто не смог ответить в свою очередь - отдаёт фант. 
Как правило в такой игре дети быстро запоминают все названия и со временем количество названий увеличивается. 
ЧЕМ ПАХНЕТ? (3 – 7 лет)
Приготовьте предметы со специфическим запахом - мыло, обувной крем, чеснок, лимон и др. 
С детьми до 4 лет стоит заранее рассмотреть все предметы, обговорить, что съедобное, вместе понюхать и попытаться определить запах - кислый, горький, сладкий, приятный - неприятный, съедобный - несъедобный.   Затем завяжите ребёнку глаза и предложите по запаху определить каждый предмет.  Для смеха можно предложить понюхать какую-нибудь одежду. К примеру, папины носки.:-)

ДОРИСУЙ ЖИВОТНОЕ (старшая, подготовительная)
Игроки берут чистый листок бумаги и подписывают его. За​тем, по команде ведущего, игроки в течение 30 секунд рисуют ка​кое-нибудь животное и передают свой листок соседу справа. Тот в течение 30 секунд дорисовывает рисунок соседа и передает его далее по кругу. Листки с рисунками. передаются и дорисовывают​ся до тех пор, пока к каждому не вернется его рисунок.
Рисунки показываются всем и оцениваются с учетом прав​доподобия, красоты, юмора, веселости и находчивости игроков.
ИЩЕМ КЛАД. 
Учимся ориентироваться в пространстве с помощью плана. 

Сначала вместе с малышом нарисуйте план комнаты. Объясните ребенку все подробно: вместо стола, стула, дивана будут похожие на них фигуры. Проверьте с ребенком, не забыли ли что-нибудь. Обязательно разъясните, что это вид комнаты сверху. А теперь - самое интересное. Берем игрушку или какое-нибудь лакомство, малыш выходит в другую комнату или отворачивается, а вы прячете "клад" где-либо в комнате. Ставите на плане яркий крестик и предлагаете ребенку найти клад. В начале поищите клад вместе, держа на виду план и повторяя, где что находится. Когда ребенку эта игра будет даваться легко - усложните её. Нарисуйте план группы, спальни, двора, а летом - план участка. В эту игру можно играть как индивидуально, так и в группе со всеми детьми.

Цель: «Создание доброжелательной атмосферы при взаимодействии друг с другом. Развивать групповую сплоченность»
КТО СЛОЖИТ ДЛИННЕЕ ПИЩЕВУЮ ЦЕПЬ (6 – 7 лет)
Каждый игрок разрезает 2-3 листа бумаги на карточки оди​накового размера. На каждой карточке рисуется какое-нибудь жи​вотное или растение из самых ярких представителей продуцен​тов, консументов, детритофагов и редуцентов. Чем разнообразнее набор, тем легче будет играть и тем более длинные пищевые цепи можно составить. Ведущий может заранее приготовить рисунки растений и животных на отдельных карточках одинаковых раз​меров.
После того, как игроки заготовили (или получили от веду​щего готовые карточки), ведущий командует: «Расположите кар​точки так, чтобы у вас получилась самая длинная пищевая цепь. Каждое растение или животное может участвовать в пищевой цепи только один раз. На составление цепи дается 5 минут. Начали»
Эту игру можно проводить по командам, для чего игроки разбивается на группы по 2-3 человека. Победит тот, кто сложит более длинную пищевую цепь.
ШИШКИ, ЖЕЛУДИ, ОРЕХИ (4 - 7лет)
В середине круга водящий, а остальные, разбившись по тройкам, становятся один за другим лицом к центру (первый номер - в трех-четырех шагах от входящего. Ведущий дает всем играющим названия: первые в тройках - шишки, вторые - желуди, третьи - орехи. 
По сигналу водящий громко говорит, например: "Орехи!" Все играющие, названные орехами, должны поменяться местами, а водящий стремится стать на любое освободившееся место. Если ему это удается, то игрок, оставшийся без места, становится водящим. 
Если водящий скажет: "Желуди!" - меняются местами стоящие вторыми в тройках, если: "Шишки!" - меняются местами стоящие в тройках первыми. Когда игра освоена, водящему можно вызывать двух или трех игроков в тройках, например: "Шишки! Орехи!" Вызванные также должны поменяться местами. 
Побеждают игроки, которые ни разу не были водящими. Правила игры запрещают вызванным оставаться на месте, не перебегая в какую-нибудь другую тройку. Такой игрок идет водить. При повторении игры каждую тройку можно построить не в колонну, а в кружок. 
ЩУКА (4 - 7лет)
Дети становятся в круг, в центр водящий с мячом, он садится на корточки и все дети начинают катать друг другу мяч со словами: 
Мимо леса, мимо дач, 
Плыл по речке красный мяч, 
Увидала щука, - 
Что это за штука? 
После слов ведущий встает и выполняет ведение мяча на месте: 
Хвать, хвать, не поймать, 
Мячик вынырнул опять. 
Водящий бросает мяч любому ребенку, который становится водящим. 
ЛУЧШИЙ ВОПРОС (5 - 7 лет)

Игроки разбивается на команды. Ведущий зачитывает текст из жизни растений. Задача каждой команды — придумать интересный вопрос, который дает возможность увидеть жизнь растения с самой интересной стороны.
По порядку команды задают друг другу свои вопросы, а другие команды на них отвечают.
Оценивается оригинальность поставленного командой вопроса и правильность и полнота ее ответов на вопросы других команд.
Цель: «Повышать у детей уверенность в себе, формировать позитивное отношение к сверстникам»
ЯРМАРКА (3 - 6 лет) 

Дети стоят в кругу. Это - "продавцы". Руки держат за спиной, в руках мелкие предметы разных цветов - красный, оранжевый, зеленый, синий, желтый, фиолетовый и т.д. Можно использовать кубики, шарики или заготовленные заранее картонные кружки. В центре круга находится ребенок. Он - покупатель. Дети все вместе произносят слова, под которые ребёнок-покупатель поворачивается вокруг себя, вытянув вперёд руку, наподобие стрелки: 

"Ваня, Ваня, покружись,   

Всем ребятам покажись, 

И какой тебе милей, 

Укажи нам поскорей! Стоп!" 
На последнем слове ребёнок останавливается. Тот, на которого указала "стрелка", спрашивает "покупателя": 
- Что угодно для души? Все товары хороши! 
Ведущий "делает заказ": 
- Хочу фрукт! (или овощ, ягоду, цветок). 

Теперь ребёнок, "принявший заказ", должен предложить фрукт, цвет которого совпадает с игрушкой, спрятанной у него за спиной. 

- На тебе грушу, - говорит продавец и протягивает жёлтый кубик. 

Цель игры понятна - закрепляем знания овощей, фруктов, ягод, цветов. Развиваем мышление, внимание, быстроту реакции. Ход игры может быть разным - смена покупателя через определённое количество покупок или начисление очков за каждый правильный ответ (детям до 6 лет не рекомендуется). Играть можно и вдвоём с ребёнком, по очереди изображая покупателя и продавца.  

 ВРЕМЕНА ГОДА  (2 - 7 лет)
Игра требует времени на подготовку атрибутов, но она того стоит. 
Подберите красочные картинки по временам года, очень хороши репродукции картин из старых журналов. Наклейте их на одну внутреннюю сторону картонной папки. На вторую сторону наклейте лист бархатной бумаги.  Ещё вам понадобится большое количество маленьких картинок, которые можно разделить по временам года. Картинки с дождем, снежинками, радугой, цветами, грибами, веточками без листьев, с почками, с листьями зелеными и желтыми; гнездо птицы с яйцами, птенцами, картинки разной одежды. В общем картинки всего, что можно четко разделить по временам года.  Конечно, малышу 2 лет картинки предлагаются более простые, чем пятилетнему. 
Все эти картинки наклейте на бархатную бумагу(бархатом наружу). 
Сначала просто раскладывайте картинки по сезонам, объясняя ребенку, почему эта или иная картинка подходит именно к этому времени года.  Со временем задания усложните - разложите картинки на бархат (бархатная бумага для того, чтобы картинки не скользили) заведомо сделав несколько ошибок. Например, к осеннему пейзажу положите картинку птичьего гнезда с яйцами и ягоды клубники.  Предложите ребенку найти ошибки. Затем предложите ребенку загадать вам такую же задачу. 
КТО БОЛЬШЕ ЗАПОМНИТ (3 - 7 лет)

Игроки делится на команды. Задача каждой команды — как можно полнее воспроизвести (устно или письменно) текст, который зачитает ведущий.
Ведущий читает текст из жизни или описания растений. Затем игрокам дается пять минут на воспроизведение прочитанного текста в устной или письменной форме.
Выигрывает та команда, которая полнее воспроизведет текст. 
НАЙДИ ОШИБКУ (4 - 7 лет)
Группа разбивается на команды. Каждой команде выдаются одинаковые рисунки. На рисунке показаны деревья, трава и вода (озеро или река) и изображены различные животные (звери, рыбы, птицы, насекомые и др.) под деревьями, среди травы и в воде.
Задача команд — обнаружить ошибки в размещении животных, например, рыба помещена на дереве; кузнечик в воде и т. д.
Выигрывает та команда, которая обнаружит больше ошибок в размещении животных.
ДОРИСУЙ ЖИВОТНОЕ (5 - 7 лет)

Игроки берут чистый листок бумаги и подписывают его. Затем, по команде ведущего, игроки в течение 30 секунд рисуют какое-нибудь животное и передают свой листок соседу справа. Тот в течение 30 секунд дорисовывает рисунок соседа и передает его далее по кругу. Листки с рисунками передаются и дорисовываются до тех пор, пока к каждому не вернется его рисунок.
Поделки из желудей
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Дуб растет почти повсеместно. Плоды дуба — желуди — бывают разной формы и величины. 
Из желудей можно сделать интересные игрушки к сказочным макетам и для кукольного театра. 
Очень часто желудь является и дополнительным материалом к другим изделиям из природного материала. Пример — головка соломенной куклы.
Собирать желуди лучше, когда они совсем поспели и легко сбиваются с дерева. В тех местах, где дубы велики в размерах и кроны их недоступно высоки, можно собирать желуди, опавшие на землю. Но не следует собирать прелые и загнившие плоды. Одновременно с желудями собирайте и чашечки их, «плюски», на которых держится плод. Плюски очень хороший материал в дополнение к желудю и почти неразрывно с желудем применяется во многих изделиях из него.
Собирать следует все желуди: и мелкие, и крупные, и круглые, и продолговатые. 
Начинать работу лучше из свежих желудей. Высохшие желуди мало пригодны к работе, легко раскалываются при нажиме и с трудом прокалываются. Для начала попробуйте сделать самые простые игрушки. Дополнительным материалом к желудям будут спички, кусочки цветного сукна, проволока, иголка с ниткой. 
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Сделаем зайчиков. Разметьте на крупном желуде карандашом точки в тех местах, где будут вставляться спички: ножки, ручки, уши, хвосты и т. д. Затем проткните и осторожно вворачивайте острие шила винтом так, чтобы скорлупа желудя не треснула, и просверлите необходимые отверстия. Головки зайчика делайте из желудя поменьше и покруглее. Нарисуйте на них краской глазки. Воткнув в проколотые отверстия больших желудей заостренные спички, насадите зайчикам головки, уши, ножки, хвостики. 
На рисунках вы видите цаплю, жирафа, свинку, лошадку, человечка и т. д. Из таких зверюшек и птиц можно сделать макеты-игры «Зоосад», «Наш двор» и другие. 
Клювики и хохолки у птиц подклеивайте из кусочков сукна. Научившись делать такие простые игрушки, переходите к более сложным. Призовите на помощь свою фантазию, выдумку, и, мы уверены, вы сделаете немало очень интересных игрушек. 
Человечков делайте из более крупных желудей.
Основа туловища у человечков — большой продолговатый желудь, прочно соединенный со своей чашечкой. Прочность соединения достигается подклеиванием желудя столярным клеем либо креплением его на сургуч, который прекрасно соединяет. 
Головки человечков также из желудя, с надетой поверх чашечкой-шапочкой. Головку крепите с туловищем на проволоке. Еще лучше, если весь человечек будет скреплен на едином проволочном каркасе. 
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Руки и ноги заменяют отрезки пустотелого камыша или соломинки, надетые на проволочный каркас. Можно их выпилить и из фанеры. При сборке туловище-желудь протыкается шилом, затем в отверстие продевается проволока, а на проволоку надеваются соломинки — шея, ручки, ножки и головка-желудь. Благодаря проволочному каркасу положение ног и рук, наклон туловища и головы можно менять, придавать им любое положение. Лицо человечкам нарисуйте тушью. 
Поделки из каштана

Каштан — южное растение. У нас он растет главным образом на Кавказе и редко произрастает в других местах. Похожие на орехи плоды каштана съедобны, вкусны и питательны. В южных районах, на Украине и даже севернее растет так называемый конский каштан. Плоды его являются хорошим кормом для свиней (для человека они не съедобны). 
Крупные плоды каштана и конского каштана — очень хороший материал для объемного вырезывания, для изготовления простейших игрушек. Проще всего вырезать из каштана гриб, например подберезовик или боровик. Положив перед собою рисунок гриба или гриб, перочинным ножом начинают обрабатывать плод каштана. Кончиком ножа проведите линию, отделяющую шляпку гриба от его ножки. Затем срежьте лишнюю белую мякоть так, чтобы получилась форма ножки гриба. На шляпке его верхнюю кожицу каштана не снимайте.Свежая мякоть каштана со временем темнеет, ссыхается, приобретает серый, неприглядный вид. Сейчас же после вырезывания покройте ножку белой или кремовой гуашью. Окружение каждого грибка «ли семейства их сделайте из мха и сосновых игл.
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Из крупного плода каштана можно вырезывать корзиночку с ручкой. Поворачивая каштан, находят наиболее устойчивое положение его и так определяют, какая сторона будет дном корзинки. Затем кончиком ножа размечают ручку и борт корзинки. Лишнюю кожицу осторожно снимают сперва с одной стороны ручки, затем с другой — до борта корзинки. Всю мякоть постепенно, кусочек за кусочком, вырезают. Работайте не спеша, аккуратно, чтобы не прорезать ручки и борта корзинки, не проткнуть случайно дна. 
В такую маленькую, легкую и очень красивую корзиночку можно положить мох и грибы, вырезать которые можно из крупных желудей.
Таким же способом из каштанов вырезают игрушки, игрушечную посуду: кастрюльки с крышками, чайник, резную хлебницу и т. д.
Мелкие плоды конского каштана используются, как и желуди, при сборке игрушек из соломы. Игрушки из каштана вырезают во многих странах. В Чехословакии, например, из плодов каштана составляют даже куклы с руками и ногами из спичек, с грубо вырезанным лицом. В Китае мастерски вырезают из каштана ажурные корзиночки и другие интересные игрушки. 

Поделки из картофеля

Многие из ребят, помогая взрослым собирать с поля картофель, всегда находят интересные формы клубней.
Из клубней картофеля можно сделать самые разнообразные и невероятные игрушки: животных, зверьков, птиц, человечков, с добавлением к клубням соломинок, спичек, щепочек и цветных ниток. Соединяют картофелины друг с другом обычно спичками или проволокой. Мякоть картофеля легко протыкается и крепко держится на спичках или проволоке. Надо помнить, что мякоть картофеля темнеет в местах среза, и игрушка теряет привлекательный вид. Поэтому лучше места среза окрашивать. К картофелю можно подставлять кусочек моркови. Клюв птички на нашем рисунке сделан из моркови. 
Хвосты и крылья у птиц делайте из перышек. Хороши для отделки кусочки разноцветных шерстинок, оставшиеся от вязания, и растрепанные, волнистые куски старой распущенной шерсти. Делают из нее гривы, хвосты и т. д.
Игрушки из картофеля недолговечны, но вызывают много веселья, развивают творческую фантазию.
Игрушки делают не только из картофеля, но и из других овощей. Например, по всем известной сказке итальянского писателя Джанни Родари «Приключения Чиполлино» — мальчика-луковки — можно создать целый спектакль. Сделав действующих лиц из различных овощей с последующей окраской, фшурки укрепляются на подставках. Скрепление отдельных частей производится на проволоке или на спичках. 
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Поделки из ореховой скорлупы
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Из ореховой скорлупы также делают разнообразные, интересные игрушки для елки, для игр в детском саду, для кукольного театра или макета. Самым простым применением крупной скорлупы грецкого ореха будет подклеивание ее к выпиленным лобзиком из фанеры фигуркам зверей и птиц. На рисунке вы видите такие игрушки. Подклеивать орех к фанере лучше всего клеем «Рапид», можно и столярным. Окраску игрушек производите гуашевыми красками. Для прочности готовую игрушку хорошо покрыть светлым лаком.
Выполните из крупного ореха кур, петуха, гусей, уток, выпилите к ним еще крошечных цыплят, использовав для этой цели лещинный, кедровый орехи, фисташку. При желании можно создать большой макет птицефермы.
Раскалывайте орехи на правильные половинки с помощью ножа, пристукивая по нему сверху молотком. Чтобы орех не прыгал и не выскакивал при этом, зажмите его в тисочках или плоскогубцах.
Какие же еще игрушки можно сделать из ореховой скорлупы9 Например, тачку. Катушку из-под ниток распилите лобзиком у оснований, чтобы получить два колесика. Прикрепите колесики проволокой к ореховой скорлупе, просверлив в ней отверстия. Орех-тачка, с приклеенной к нему ручкой и палочкой, крепится на центр оси между колесиками. Колеса можно выкрасить в синий или красный цвет, тачку-скорлупку оставить естественного цвета. А вот еще интересная игрушка — черепаха. Панцирь черепахи состоит из ореховой скорлупки крупного грецкого ореха. На обратную сторону половинки скорлупы ореха подклейте нарисованное на картоне или выпиленное из фанеры брюшко черепашки. Головку сделайте из маленького орешка, а лапки из чешуйки еловой шишки.
Если игрушка предназначена для украшения елки, вклейте между скорлупой и картоном петельку.
Елочную игрушку-черепаху можно покрыть бронзовой краской. 
Из половинки скорлупки грецкого ореха можно сделать мандолину. Гриф вырезают из картона и наклеивают сверху на скорлупку, отверстие либо вырезают, либо закрашивают черной краской.
Струны натягивают из тонкой блестящей проволоки. Крепление к струнам делают из гвоздиков.

Из желудей можно сделать интересные игрушки к сказочным макетам и для кукольного театра. Очень часто желудь является и дополнительным материалом к другим изделиям из природного материала. Крупные плоды каштана и конского каштана — очень хороший материал для объемного вырезывания, для изготовления простейших игрушек. Из клубней картофеля также можно сделать самые разнообразные и невероятные игрушки: животных, зверьков, птиц, человечков, с добавлением к клубням соломинок, спичек, щепочек и цветных ниток. Ореховая скорлупа не менее интересный материал. Из нее делают разнообразные, интересные игрушки для елки, для игр в детском саду, для кукольного театра или макета. Самым простым применением крупной скорлупы грецкого ореха будет подклеивание ее к выпиленным лобзиком из фанеры фигуркам зверей и птиц. Можно придумать еще много различных игрушек из половины скорлупы и целой с добавлением перьев, цветных ниток, сукна и палочек.
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Можно придумать еще много различных игрушек из половины скорлупы и целой с добавлением перьев, цветных ниток, сукна и палочек. Особенно много игрушек можно сделать для елки. Из мелкой ореховой скорлупы лещины, фисташки и кедрового ореха можно выкладывать мозаичные узоры, оклеивать ею коробки и макеты. Когда для карнавальных костюмов не хватает бус, мелкие орехи нанизывают на нитки и ярко раскрашивают цветными цапон-лаками либо масляными красками. Отверстия для ниток сверлят раскаленной иглой или самым маленьким сверлом ручной дрели. 





